Kto jest szybszy?

Dwoje dzieci, lub dziecko i rodzic stojg tytem do siebie w odlegtosci ok. metra.

Miedzy ich stopami leZy lina, sznurek, tasiemka dfugosci 1,5 metra.

Na sygnat (stowo ,start” lub sygnat gwizdkiem) wykonujg skfon w dof, chwytajg za koniec sznurka i
starajg sie jak najszybciej pociggnac sznurek do siebie.

Gdy juz wytonicie mistrza w tej konkurencji, sprobujcie to samo zadanie wykonac siedzgc tytem do

siebie na krzestach.

By¢ jak Kubica

Za pomocg widczki albo tasiemki/tasmy ( malarskiej) na podfodze wytyczamy trase.
Potrzebujemy kapsla lub plastikowej nakretki dla kazdego gracza najlepiej w roznych kolorach.
Liczba graczy dowolna.
Wykonujgc lekkie pstrykniecia w nasze ,pojazdy” probujemy przejechac od startu do mety.
Pamietajcie o zasadach:

1) Zaczynamy od miejsca startu zawsze, gdy ,pojazd” opusci wyznaczong trase.

2) Ruchy wykonujecie na zmiane.

3) Trasy tworzcie na zmiane.

Dobrej zabawy.

Gra w statki

Gra w statki to popularna gra towarzyska dla dwdch 0sob. Po co fracic¢ czas na rysowanie planszy?
Tutaj macie gotows. Plansze do statkow przygotowane sg dla dwdch osob na jednej kartce.
Wystarczy wydrukowac, przecigc na pot i mozna rozpoczynac zabawe.

Kazdy z graczy rozmieszcza na pierwszej planszy swoje statki w dowolny sposob. Warunek jest taki,
zZeby statki nie dotykaty sie rogami.

Rozmieszcza sie:

- cztery jednomasztowce

e trzy dwumasztowce

e dwa trzymasztowce

e jeden czteromasztowiec



