Klasa 6a i 6b, 8.05.2020 r.

Temat: Dodajemy nowe elementy do prezentacji.

TEORIA:

Na poprzedniej lekcji mieliSmy przygotowac slajdy z tekstem oraz zdjeciami na wybrany przez Ciebie
temat. Jezeli nie dodates$ / tas zdje¢ zrdb to dzisiaj. Statyczna (nieruchoma) prezentacja multimedialna
jest nudna i utrudnia odbidr tresci przez uczestnikdw prezentacji. Gdy dodajemy kolejne slajdy i
wstawiamy do nich tres¢, warto pomysleé o uatrakcyjnieniu przej$sé pomiedzy kolejnymi stronami
prezentacji czy dodaniu innych efektéw ruchu.

Zastosujemy:
e przejscia slajdéw
e animacje niestandardowe (co i w jakiej kolejnosci bedzie pojawiato sie na slajdzie)
e gify (ruchome obrazki)
e Automatyczng prezentacje, ktérg wystarczy wiaczy¢, a ona sama ,bedzie szta”

PRAKTYKA:
PRZEJSCIA SLAJDOW:

e Klikam na wybrany slajd

e Wybieram z paska narzedzi u géry ,,PRZEJSCIA” (strzatka nr 1)

e Zdostepnych przejs¢ wybieram dla kazdego slajdu inny lub taki sam. (klikam wtedy
,ZASTOSUJ DO WSZYSTKICH”). W przypadku przejs¢ warto zastosowac kilka réznych dla
slajdéw. (strzatki 2i 3)
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ANIMACIJE NIESTANDARDOWE:

Odpowiadajg za kolejno$é¢ pojawiania sie elementédw na slajdzie. Klikam ANIMACIE — wybieram
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Nastepnie klikam na element, ktéry ma pojawi¢ sie jako pierwszy na slajdzie (np. tytut), klikam dodaj
animacje. | wybieram odpowiednisa.

PLIK NARZEDZIA GLOWNE WSTAWIANIE PROJEKTOWANIE PRZEISCIA ANIMAC POKAZ SLAJDOW RECENZJA WIDOK FORMATOWANIE
4* 4 Oxienko animacji Zmied kolejnosé ar
* * w 111 L ¢ w w R
Podglad Brak Rzut anikanie Praylot Prayphyniecie Podzial eranie Ksztalt Kok Losowe pasy Dodaj
animacje =
Podgly Wejscie
* w 111 w k
(e} 1‘! W = a*
o ¢ K ! "
Wstep * k¥

Wyrésnienie

W codziennych czynnoéciach z
komputerem nieodtgczng sprawg jest
grafika wyswietlana na monitorze. Jednak — x ‘ ) k )
skad ona sie bierze? Odpowiada za nig =

karta graficzna. Jednak czym ona tak * o . R R
wiasciwie jest oraz jak funkcjonuje? Jakie 4 " A A
sq jej rodzaje? Na te oraz wiele innych s :
pytan odpowiem w tej prezentaciji. . SR e

Dodatkowo przedstawie ranking 7 kart v ¥ v Ir
graficznych. Zapraszam do czytania. a anikan ( |




Wybieram dowolny efekt wejscia. Klikam na niego prawym przyciskiem myszy i wybieram , PO
POPRZEDNIM”. Tak robie z kazdym elementem na slajdzie. Czynnosci powtarzam na kolejnych
slajdach. Warto najpierw dodac efekty wejs¢ a nastepnie w okienku animacji klikng¢ ctrl +a (zaznaczysz
wszystkie animacje) i klikng¢ prawy przycisk myszy i wybra¢ PO POPRZEDNIM. (nie bedziesz musiat tego
ciggle robic).
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Efekt koncowy wyglada np. tak, ze najpierw wchodzi tytut, potem tekst, a na koricu zdjecie.
AUTOMATYCZNA PREZENTACJA:

W zaktadce ,,PRZEJSCIA” ustawiam czas ile bedzie trwat méj slajd. Po tym czasie pojawi sie nastepny
slajd. Zazwyczaj stosuje sie kilka sekund do slajdu tytutowego (3-5 sek.), do slajdéw gdzie jest mato
tekstu od 5 do 10 sek., a powyzej 10 sek. do slajdow gdzie jest wiecej tekstu i innych elementéw.
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GIFY:

Znajduje ruchomy obrazek GIF na jakiejs$ stronie internetowej(np. wpisuje gify komputerowe) i zapisuje
sobie go w folderze z mojg prezentacjg (prawy przycisk myszy — zapisz obraz jako). Nastepnie klikam
WSTAWIANIE — OBRAZ — wskazujesz plik z gifem i juz jest OK © Gif bedzie sie ruszat dopiero kiedy
wiaczysz podglad prezentacji (F5 lub POKAZ SLAJDOW). Zastosuj 4-5 giféw w swojej prezentacji.

Zastosuj te 4 przedstawione elementy formatowania prezentacji. Nie wysyfaj jej jeszcze. Sprawdz czy
wszystko wida¢ przy pokazie slajddw, sprawdz (i w razie potrzeby) zmien czas wyswietlania slajdu.
Pamietaj ZBYT DUZA ILOSC EFEKTOW NA SLAJDZIE SPOWODUJE ZE BEDZIE ONA NIECZYTELNA. W
przysztym tygodniu dodamy bardziej zaawansowane elementy, takie jak chociazby przyciski przejs¢ do
wybranych slajdéw, spis tresci z hipertgczami itd.

Dobrego dnia ©
Pawet Biela

Pomocne linki i filmiki:

PODRECZNIK STR. 30 — 34 - LINK
Film 1 — ANIMACJE - LINK
Film 2 — PRZEJSCIA - LINK

Film 3 — PRZEJSCIA i ANIMACJE W LIBRE OFFICE - LINK


https://ebook.migra.pl/dlaucznia.php?book=66
https://www.youtube.com/watch?v=ukk4emZBAOE
https://www.youtube.com/watch?v=xCHxTO8AfCA
https://www.youtube.com/watch?v=pX1FGgvPy2g

