Przeksztatcenia obrazu

1. Korzystamy z narzedzi Wielokat i Krzywa
2. Odbicia lustrzane i obroty obrazu
3. Zmieniamy rozmiar obrazu i pochylamy go

éﬁ Warto powtdrzyé

1. Jakie figury geometryczne mozna narysowac, korzystajac z narzedzi programu Paint?
2. W jaki sposdb rysuje sie figury: z konturem i bez wypelnienia, bez konturu
i z wypelnieniem, z konturem i wypelnieniem?
3. W jaki sposadb rysuje sie figure wypeiniong kolorem pierwszego planu,
a w jaki — kolorem tla?
4. W jaki sposdb zapisuje sie zmieniony rysunek w pliku pod tg samg nazwg?
5. W jaki sposdb zapisuje sie rysunek w pliku pod inng nazwa?

n Korzystamy z narzedzi Wielokat i Krzywa

Zamierzamy narysowac w edytorze grafiki wielokat na lekcje matematyki i lis¢ buku
na lekcje biologii. W jaki sposob w programie Paint rysowac linie famane, a jak uzyskac
efekt wygietej linii?

W programie Paint mozemy rysowac¢ dowolne wielokaty, korzystajac z narzedzia
Wielokat. Rysowane wielokaty moga mie¢ kontury roznej grubosci i koloru, mozna
rowniez zmieniac kolor wypelnienia.

Gl@é Przyklad 1. Korzystanie z narzedzia Wielokat

Kliknij narzedzie Wielokat.

Ustaw kursor w miejscu, w ktorym ma znajdowac sie pierwszy wierzcholek wielokata.
Przytrzymaj lewy przycisk myszy i przesun kursor, rysujac pierwszy bok wielokata.
Ustaw kursor w miejscu, w ktorym powinien znajdowac sie kolejny wierzcholek.
Kliknij — program dorysuje bok wielokata.

Powtorz kroki 4. i 5. kilka razy — zaleznie od liczby bokdw wielokata.

Kliknij dwa razy, aby zakoriczyc rysowanie. Wielokat zostanie zamknigty.

[\ )

2 3 4 5]

Noo kW

Temat 1. Przeksztalcenia obrazu 5



6

Rys. 1. Wielokaty
narysowane

2a pomoc3
narzedzia Wielokat

> hg®

- Cwiczenie 1. tréjkaty czworokaty pigciokaty

f Cwiczenie 1. Rysujemy wielokaty

1.

2.

Narysuj wielokaty podobne do przedstawionych na rysunku 1. (trojkaty z konturem
i wypelnieniem, czworokaty z konturem i bez wypetnienia, pieciokaty bez konturu

i z wypelnieniem). Podpisz poszczegolne figury.

Zapisz plik pod nazwg wielokaty.bmp.

Wskazowka: Jesli w Windows XP i Vista wybierzemy rysowanie z wypelnieniem

i bez konturu, to niezaleznie od wybranego koloru kontur bgdzie czarny. Po zakoriczeniu
rysowania (dwukrotnym kliknieciu) wielokat zostaje wypelniony wybranym kolorem,

a kontur znika. W Windows 7 i nowszych wersjach — wielokat rysowany jest od razu
bez konturu.

W programie Paint mozemy rysowac linie krzywe, korzystajac z narzedzia
Krzywa. Grubosc¢ linut wybieramy ze wzorca. Kazda narysowana krzywa moze skla-
dac sig z nie wiecej niz dwoch tukow.

G-% Przykiad 2. Korzystanie z narzgdzia Krzywa

T

Kliknij narzedzie Krzywa.

2. Narysuj linig prosta.

3.

4.

Ustaw kursor w miejscu, w ktorym chcesz umiescic luk krzywej. Trzymajac wcisnigty
lewy przycisk myszy, przesun kursor, aby okreslic wielkosc i ksztatt luku.
Pusc przycisk myszy i powtorz krok 3. lub zakoncz rysowanie.
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Uwaga: Jesli w kroku 2. narysujemy linie i — nie zwalniajac przycisku myszy — wrocimy
do miejsca poczatkowego poloZenia kursora, a nastepnie wykonamy kroki 3. i 4,
otrzymamy figure przypominajgcg platek kwiatu lub krople wody.
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f Cwiczenie 2. Rysujemy li§¢, korzystajac z narzedzia Krzywa

1. Narysuj lis¢ podobny do przedstawionego na rysunku 2.
2. [lapisz plik pod nazwa lisc.bmp.
3. ZInajdz w Internecie zdjecie liscia buku i porownaj

z rysunkiem 2. Czy udalo ci sig narysowaé podobnig? Rys. 2. Lis¢ - cwiczenie 2.

Cwiczenie 3. Rysujemy kwiat, korzystajac z narzedzia
Krzywa
1. Narysuj kwiat podobny do pokazanego na rysunku 3.

Kazdy platek narysuj oddzielnie.
2. [lapisz plik pod nazwa kwiai.bmp.

Rys. 3. Kwiat — cwiczenie 3.
Cwiczenie 4. Rysujemy petelki, korzystajac z narzedzia

D

1. Narysuj petelki podobne do pokazanych na rysunku 4.
Omdw sposob rysowania.
2. Zapisz plik pod nazwa petelki.bmp. Rys. 4. Pgtelki - cwiczenie 4.

E Odbicia lustrzane i obroty obrazu

Zamierzamy narysowac obraz, ktérego lewa strona bedzie lustrzanym
odbiciem prawej strony, np. serce dla mamy. Jak w programie Paint narysowac
symetryczny obraz?

Program Paint umozliwia tworzenie odbicia lustrzanego calego rysunku badz jego
fragmentu. Odbicie zwane jest w programie Paint Przerzucaniem. Moze by¢ wyko-
nane w poziomie lub w pionie.

Rysunek badz jego fragment mozna rowniez obroci¢ w prawo o wybrany kat: 90°,
180°, 270°. W Windows 7 (1 nowszych wersjach) opcje obrotu o 270° w prawo zastepu-
je obrot 0 90° w lewo — efekt obu przeksztalcen jest taki sam.

Fragment rysunku, ktory chcemy odbi¢ lub obroci€, nalezy wezesnie) zaznaczyc.
Jesli tego nie zrobimy, zostanie przeksztalcony caly rysunek.
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odbicie odbicie lustrzane obrit obrdt
lustrzane w pionie o kat 90° o kat 180° obrit
W poziomie o kat 270°
W prawo

Rys. 5. Odbicia lustrzane i obroty
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W< Przykiad 3. Tworzenie lustrzanego odbicia w poziomie

1. Zaznacz fragment rysunku, ktory chcesz odbic.
2. Skopiuj zaznaczony fragment, pamietajac o wyborze odpowiedniego rodzaju tia.
3. Wybierz opcje przerzucania i obracania obrazu. W otwartym oknie (rys. 6a) lub
na rozwinietej liscie (rys. 6b) wybierz rodzaj przeksztalcenia: Przerzué w poziomie.
4. Skopiowany fragment zostanie odpowiednio odbity (przerzucony).
5. Przeciagnij odbity fragment i polgcz go we wiasciwy sposab z pierwsza czescia
rysunku.
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Rys. 6a. Wybieranie rodzaju Rys. 6b. Wybieranie rodzaju
przerzucania lub obracania obrazu przerzucania lub obracania obrazu
(Windows XP i Windows Vista) {Windows 10)

Uwaga:

Opcje przerzucania i obracania mozna znalez¢ w menu (lub grupie) Obraz:

*  Przerzuc/0Obrdc (Windows XP i Windows Vista),

* Obroc (Windows 7 i nowsze wersje).

Opcije te mozna réwniez wybra¢ z menu kontekstowego po zaznaczeniu fragmentu

rysunku.
f Cwiczenie 5. Wykonujemy odbicie lustrzane w poziomie Dia
kachane]
1. Narysuj serce z zyczeniami dla mamy, podobne do Mamy

przedstawionego na rysunku 7. Skorzystaj z przykladu 3.

2. Zapisz plik pod nazwa serce.bmp.
Wskazdwka: Skﬂrz}’stal Fi narz&dﬂa Hnm H}"E' 7. Serce zzyczemam;
dla mamy = cwiczenie 5.
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f Cwiczenie 6. Obracamy obraz

1. Narysuj jeden element wzoru pokazany na rysunku 8a.

2. Korzystajac z mozliwosci obracania obrazu i innych sposobow przeksztalcania,
uléz wzor przedstawiony na rysunku 8b.

3. Zapisz plik pod nazwg wzorek.bmp.

-

Rys. 8a. Element wzoru
- ¢wiczenie 6.

Rys. 8b. Ulozony
wzor — cwiczenie 6.

H Zmieniamy rozmiar obrazu i pochylamy go

W jaki sposab przeksztalcié narysowany prostokat w programie Paint, aby
otrzymac rownoleglobok?

Program Paint pozwala na zmiang¢ rozmiaru calego obrazu lub jego fragmentu. Obraz
mozna rozciagna¢ w poziomie (zmieni¢ szerokosc) lub w pionie (zmieni¢ wyso-
kos¢). Mozemy rowniez pochylaé obraz lub jego fragment w poziomie lub w pionie.
Wymienione przeksztalcenia mozna polaczy¢ 1 wykona¢ jednoczesnie.

Fragment rysunku, na ktorym chcemy wykona¢ wymienione operacje, nalezy
wezesniej zaznaczyC. Jesli tego nie zrobimy, zostanie przeksztalcony caty rysunek.

(B-.@é Przykiad 4. Pochylanie obrazu w poziomie 1

1. Zaznacz fragment rysunku, ktory chcesz pochylic. : :
2. Wybierz opcje rozciggania i pochylania
(Windows XP) lub zmiany rozmiaru obrazu

(Windows Vista i Windows 7). W otwartym oknie, Zmisnu rearrianu | pochylinie x
w polu Pochylenie/W poziomie wpisz odpowiednig e
liczbe stopni, np. 45, i kliknij przycisk OK. e @ Warciéproceriows O il
3. Zaznaczony fragment zostanie pochylony w prawo [_] W pesicmie [102 ]
0 podany kat. JI W picoie [ |
Uwagi: [ Zachowssj wepticzymnik prepori
* Opcje rozciggania (zmiany rozmiaru) i pochylania T
mozna znalez¢ w menu (lub grupie) Obraz: P i
- Rozciagnij/Pochyl (Windows XP), Ll Mpoeme | [d {2
— Zmien rozmiar/Pochyl (Windows Vista), (b wpione o
— Zmien rozmiar (Windows 7 i nowsze wersje).
Opcje te mozna rowniez wybraé z menu T

kontekstowego po zaznaczeniu fragmentu rysunku.
* W polu Pochylanie mozna wpisywac liczby

catkowite od -89 do 89. Wpisanie liczby dodatniej 3 §
(bez znaku) powoduje pochylenie obrazu w prawo, i

a liczby ujemnej (ze znakiem minus) — w lewo.
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